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NOVETATS DE LA COPA VILAFRANCA 2022

La quarta edicié de la Copa Vilafranca que és a punt de comengar, presenta algunes variacions respecte a les

anteriors edicions. En tot allo que no s’esmenta en aquest document, les normes segueixen sent les que s’aplicaven

en les edicions anteriors.

1-

2-

3-

4-

5-

6-

Els inscrits a la competicid es dividiran en 3 categories (AS, A i B) que jugaran juntes en un unic quadre.

La assignacio dels jugadors a cada categoria es fara segons la seva classificacio al ranquing individual de
la segiient manera:
a. El25% dels inscrits amb millor classificacio al ranquing, seran assignats a la categoria AS
b. El 25% segiient dels inscrits amb millor classificacio al ranquing seran assignats a la categoria
A
c. EI50% restant dels inscrits seran assignats a la categoria B.

Els participants podran limitar la categoria minima en la que volen participar, pero ho hauran de fer en el
moment de la inscripcié indicant-ho a la casella corresponent del full d’inscripcid de la secretaria del club.

Exemple: Si a un jugador li tocaria, pel procediment descrit en el punt 2, jugar a la categoria B pero en el
full d’inscripcio havia indicat que volia jugar en la categoria minima A, jugara en aquesta darrera
categoria.

Nota: Un jugador pot demanar jugar en una categoria superior a la que se li assigni pel procediment del
punt 2, pero no a la inversa, de manera que, per exemple, un jugador indica que vol jugar a la categoria A
pero per procediment li toca jugar a la AS, jugara en aquesta darrera categoria.

El jugador amb millor ranquing que jugui com a A i el de millor ranquing que jugui com a B, seran
respectivament el pendltim i ultim cap de série del quadre principal. La resta de caps de série seran els
jugadors que pertoquin segons el ranquing individual absolut.

En els partits que enfrontin a 2 jugadors de categories diferents, tots els jocs comengaran amb un
avantatge per al jugador de menor categoria tal i com s’indica en la segiient taula:

ASvs A El jugador A comenga el joc amb avantatge de 15 — 0 (2-0 en el tie-break)
ASvs B El jugador B comenga el joc amb avantatge de 30 — 0 (4-0 en el tie-break)
AvsB El jugador B comenga el joc amb avantatge de 15 — 0 (2-0 en el tie-break)

Els participants rebran una puntuacio per al ranquing individual depenent de la categoria amb la que
juguin i segons la segiient taula:

Cat. AS Cat. A Cat. B Consol. AS Consol. A Consol B.
Campidé 2000 1000 500 200 100 50
Sotscampié 1200 600 300 120 60 30
SF 720 360 180 72 36 18
QF 360 180 90 36 18
R16 180 90 45 18
R32 90 45 23 9
R64 0(*) 0(*) 0(%)

(*) Va a consolacid i obtindra la puntuacio que aconsegueixi en aquell quadre




